
 

 

身体性メディアの産業展開

触原色原理

放送／スポーツ
エンタテイメント分野

一体型触覚伝送モジュール

開発キット・SDK公開国際標準化

身体性コンテンツ
プラットフォーム 

身体性テレイグジスタンス
プラットフォーム 

企業連携による新産業分野の創出

各分野における応用展開 

身体性メディアベンチャービジネスの創出 

オープンイノベーション拠点  Cyber Living Lab
身体性メディアコンソーシアム

企業や投資家に対する「身体性メディア」の
技術的成立性の実機デモンストレーションを

通じた証明・提示 

テレイグジスタンス 
遠隔就労分野 

モバイル／
ウェアラブル分野 

介護／医療／
ヘルスケア分野 

ウエアラブル触覚ディスプレイ 
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